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The future in your hand

BY GIGAGEARS



Wer wir sind

https://www.gigagears.org

https://www.gigagears.org/


Unsere Projekte

Projekt Neptun

Handpin 360

Vita Buddy



Funktionsweise

_x0000_Mechanik-Elektronik-Hybrid

_x0000_Arduino steuert Motor und Display 
an

_x0000_Interaktion per Knopfdruck

_x0000_Motor rotiert Achse mit Händen

_x0000_Zu spielende Hand wird im Fenster 
präsentiert



Unsere Reise







Konstruktion















Elektronik und Programmierung





























Produktion

















Problem 1













Problem 2









Problem 3









Zusammenbau

































Werbeartikel















Wettbewerb









Zur HandSpin Idee



Design

_x0000_Intuitive Designsprache
_x0000_

_x0000_Einfach zugängliches Innenleben
_x0000_

_x0000_Human agierendes Auftreten



Funktionsweise

_x0000_Mechanik-Elektronik-Hybrid

_x0000_Arduino steuert Motor und Display 
an

_x0000_Interaktion per Knopfdruck

_x0000_Motor rotiert Achse mit Händen

_x0000_Zu spielende Hand wird im Fenster 
präsentiert



Herausforderung 

_x0000_Passgenauigkeit und Stabilität des 
Druckes -> Integration 
Stabilitätsbauteile

_x0000_

_x0000_Darstellung Reaktion und 
Punktestand -> Duale Anzeige

_x0000_

_x0000_Motor blockiert -> externe 
Stromversorgung

_x0000_

_x0000_Mangelnde Druckplattengröße -> 
Modulares Gehäuse



Spielerlebnis

_x0000_Auf Display angezeigte Spielmodi 
wählen

_x0000_

_x0000_Schere-Stein-Papier Geste ausführen
_x0000_

_x0000_Maschine präsentiert eigens 
gespielte Geste 

_x0000_

_x0000_Sieg/Niederlage/Unentschieden per 
Knopf angeben

_x0000_

_x0000_Visuelle Reaktion der Maschine 
sowie Punktezähler



Drei Spielmodi

_x0000_M1: Zufall durch Sytem Uptime und 
Knopfdruckzeit

_x0000_

_x0000_M2: Zufällige Taktik
_x0000_

_x0000_M3: Strategie-System



Das Zufallsprinzip

_x0000_In Modus 1: realRandom()-Funktion
_x0000_

_x0000_XOR-Zusammenschluss aus Sytem 
Uptime und Buttondruckzeit

_x0000_

_x0000_Echter Zufall durch physischen 
Bestandteil: Buttondruckzeit



Das Projekt in Zahlen

1538 Zeilen Code

153 Stunden Arbeitszeit 

137 Euro Gesamtkosten

1095 Gramm Filament

318 Meter Filament



Learnings

_x0000_Nicht unterschätzen!
_x0000_

_x0000_Exaktes Überprüfen notwendig 
_x0000_

_x0000_Kleinere Testdrucke hilfreich
_x0000_

_x0000_Redundanz besorgen
_x0000_

_x0000_Vollständig und vorrausschauend 
planen


